LUZ
incide sobre superficies opacas

< Regresa al medio cambiando de direccion >

~ Angulo de incidencia = Angulo de reflexion
mgcycs de la reflexion %

Rayos incidentes y de reflexion en el mismo plano

tienen lugar en

Superficies lisas (pulidas) Superficies rugosas

!

Rayos reflejados son paralelos

Rayos reflejados salen en distintas

a los incidentes direcciones

dan lugar a

\ Imagenes reales \ " Imagenes distorsionadas
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