
 

 



 



 

 

 

Los Mapas Conceptuales en la Enseñanza  

M.U.I. Enseñanza Y Aprendizaje Cc. Experimentales, Sociales Y Matemáticas 

Tarea 3: comentario  

¿Mata la escuela la creatividad? 

Mario Corrales Serrano 

En primer lugar, he de decir que me resulta realmente interesante la cuestión de la 

creatividad dentro de la educación, tal y como la afronta el artículo que se nos propone 

para comentar; por un lado, no es necesario llamar la atención sobre la importancia de esta 

dimensión del intelecto humano, no sólo en edades más avanzadas, sino desde el principio 

del proceso educativo, en las edades más tempranas. Por otra parte, no es la primera vez 

que escucho hablar de estadísticas como las que aparecen al principio del artículo, y que 

ponen de manifiesto cómo en los últimos años existe un problema de disminución del 

desarrollo de esta cualidad en los procesos de educación y de crecimiento.  

En lo que se refiere a las posibles causas de este hecho, el artículo propone dos 

elementos que pueden estar influyendo en la cuestión:  

- Por un lado, apunta a la educación tradicional, que encorsetaría las capacidades 

creativas de los alumnos en una serie de procesos ligados a los saberes 

tradicionales (matemáticas, lengua, etc…)  En esta dirección apuntan las 

aportaciones de estudiosos como Robinson, o Valderrama, y a esta dificultad 

pretende salir al paso el famoso método propuesto en sus escuelas por 

Montessori, propiciando la creatividad por encima de todo lo que tiene que ver 

con una enseñanza de tipo reglado.  

- Por otro lado, el texto apunta al nuevo modo de jugar y divertirse, asociado al uso 

de ordenadores y videojuegos, que en los últimos años se ha ido imponiendo en 

nuestro ámbito cultural, y que reduce la capacidad creativa de los niños y 

jóvenes.  

http://campusvirtual.unex.es/zonauex/avuex/course/index.php?categoryid=10663


Mi opinión personal es que, en cierta medida, ambos factores influyen, aunque creo 

que la enseñanza sigue ofreciendo muchas posibilidades para desarrollar la dimensión 

creativa de las personas.  

He de decir que pertenezco a la generación que vivió la transición de los modos 

tradicionales de juego (con otros niños, en la calle, con todo aquello que teníamos a mano, 

sin necesidad de demasiados medios), a ese nuevo modo de jugar, más dependiente de 

videojuegos y ordenadores (recuerdo cómo descubrí todo esto en mis vacaciones con mis 

primos de Madrid, y cómo poco a poco, también se fue imponiendo en nuestros pueblos y 

en mi propia casa). Mi opinión personal es que cada uno de estos medios de juego 

desarrolló una serie de capacidades en mí, pero recuerdo como mucho más creativa, la 

etapa de juegos en la calle, con los amigos, y sin ningún tipo de medio.  

En relación con la escuela tradicional, aunque fui educado en un contexto de escuela 

muy tradicional, que quería ir adaptándose a esos nuevos tiempos, siempre se dejaban 

puertas abiertas a la creatividad, no sólo en las materias más relacionadas con las artes, 

sino también en el resto, mediante los métodos que se usaban, y que nos obligaban a 

imaginar, investigar, pensar soluciones para problemas, al estilo de las preguntas de varias 

soluciones a las que alude el texto, etc… 

Mi posición en relación con el tema, es que creo que influye más en la falta de 

creatividad, la ausencia de un determinado tipo de juego, que el modo en que se ha 

trabajado en la escuela. Además, mientras que la escuela está planteándose nuevos modos 

de enseñar, en los que se fomente la creatividad, no percibo el mismo movimiento en los 

modos en que enseñamos a jugar a nuestros niños y niñas. Teniendo en cuenta los estudios 

que ya nos permiten conocer bastante bien cómo funciona la dimensión creativa de 

nuestro cerebro, y a los que alude el artículo, creo que tendríamos que poner los medios 

necesarios para que los niños y niñas estudien y sobre todo jueguen de manera mucho más 

creativa.  

Como profesor de filosofía en activo, creo que esta materia proporciona muchos 

recursos para potenciar la creatividad en los alumnos, sobre todo en  el primer curso de 

bachillerato, en el que se propone a los alumnos abordar cuestiones como los diferentes 

modos de acercarse al conocimiento, las diferentes posibilidades de interpretar el mundo 

en el que vivimos, las diferentes opciones para fundamentar la ética del comportamiento 



humano, etc … Además, la materia permite llevar a cabo diferentes estrategias 

metodológicas que fomentan la necesidad de dar respuestas originales por parte del 

alumno, y de resolver problemas de diferentes tipos, aplicando los conocimientos 

adquiridos.  

 


